Obodz jezykowy realizowany pod patronatem szkoty jezykowej Profi Lingua

SWEDISH ADVENTURE FILM

Lokalizacja: Chtapowo k/Wtadystawowa, Dom Kolonijny JAR, ul. Jarowa 1, 84—-120 Wtadystawowo
Obéz jezykowo-filmowy potaczony z 3-dniowg wycieczka do Szwecji

Wiek uczestnikéw: 13 — 18 lat

Terminy:

turnus 1 —23.06.2019 — 04.07.2019 (11 nocy)

turnus 2 — 02.07.2019 — 12.07.2019 (10 nocy)

turnus 3 —28.07.2019 — 07.08.2019 (10 nocy)

O OBOZIE

Zatozeniem organizatoréow obozu jezykowo-filmowego SWEDISH ADVENTURE FILM potaczonego z 3-dniowa
wycieczka do Szwecji jest przeniesienie uczestnikdéw w $wiat filmu i przygody. Uzywanie jezyka angielskiego podczas
catego turnusu sprawi, ze uczestnicy bedg mieli szanse poczu¢ sie jak na wyjezdzie zagranicznym. Nie tylko poczuc
— wyjazd za granice tez zostat zaplanowany! Jest nim wyprawa promem do Szwecji, podczas ktdrej nasi uczestnicy beda
mogli przezy¢ niezwykte chwile. Kazdy dzien pobytu stworzy obozowiczom okazje do wykorzystania wtasnej
kreatywnosci, wyobrazni i talentu tak, aby mogli postugiwaé sie jezykiem angielskim w praktyczny sposdb.
Gwarantujemy niezapomniane wspomnienia z wakacji jezykowych! W trakcie warsztatow (m.in. podczas tworzenia
wtasnych filmdw, co jest tematem przewodnim obozdéw) uczestnicy beda rozwija¢ swoje twdrcze umiejetnosci. Kadra
i uczestnicy podczas catego obozu bedg porozumiewacd sie wytacznie w jezyku angielskim, ktérego poziom zostanie
dostosowany do indywidualnych umiejetnosci obozowiczéw. Zasada MOWIMY TYLKO PO ANGIELSKU bedzie

obowigzywata rowniez po warsztatach, czyli w czasie wycieczek czy zaje¢ z wychowawcami.

CEL OBOZU

Oboz jezykowo-filmowy SWEDISH ADVENTURE FILM pot3aczony z 3-dniowa wycieczkg do Szwecji to nie zwykty obdz
rekreacyjny! To kuznia talentéw oraz miejsce, gdzie — dzieki twdérczemu wykorzystaniu wiasnej kreatywnosci
— uczestnicy zyskujg szanse na skuteczng nauke jezyka angielskiego. Warsztaty jezykowe opierajg sie na grach
i zabawach z wykorzystaniem muzyki oraz inscenizacji. Szczegdlne atrakcje stanowig: warsztaty projektowe FILM
MAKING, zajecia sportowo-rekreacyjne na plazy i na terenie osrodka, zwiedzanie Wtadystawowa i wycieczka plazg
na najdalej wysuniety skrawek Polski — przylagdek Rozewie. W ostatnim dniu pobytu zaplanowalismy uroczyste
zakonczenie obozu, tzw. CAMP SHOW, podczas ktérego wszystkie grupy zaprezentujg witasne projekty przygotowane

pod okiem instruktorow. Ostatnie trzy dni pobytu uczestnicy spedzg na wspaniatej wycieczce promem do Szwecji.

Gtéwnym celem obozéw jest szlifowanie umiejetnosci komunikowania sie w jezyku angielskim. Odbywa sie to

w naturalny, cho¢ niekonwencjonalny sposéb (inny od metod znanych ze szkolnej fawki). Réwnie wazne jest dla nas
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rozwijanie talentéw i zdolnosci twdrczych uczestnikdw, ktdrzy samodzielnie nakrecg wtasne filmy.

LOKALIZACIA
Dom Kolonijny JAR, ul. Jarowa 1, 84-120 Wtadystawowo

Strona www: http://www.jar.lezak.pl/

Osrodek usytuowany jest w odlegtosci 150 metréw od morza, w niezwykle malowniczej miejscowosci nadmorskiej
Chtapowo koto Wtadystawowa.

Placowka dysponuje:

o swietlicg z ekranami i telebimami,

e  boiskami sportowymi (do pitki noznej, koszykowki i siatkéwki plazowej),
e miejscem na ognisko,

e stotem do gry w tenisa stotowego,

e  basenem krytym dostepny tylko dla gosci,

e opieka lekarza na zadanie,

e dzienng opieka pielegniarki,

e opieka ratownika wodnego,

e 2-4-osobowymi pokojami (kazdy z tazienkg).

Osrodek zajmuje 2 ha, jest ogrodzony i dozorowany catodobowo.

Na miejscu jest dostepne bezptatne WIFI.

KADRA
Wychowawcy i instruktorzy to doswiadczeni i wykwalifikowani lektorzy, muzycy, aktorzy i pasjonaci sztuki filmowe;j.
To osoby otwarte na wyzwania, na co dzien pracujgce z dzie¢mi i mtodziezg, rowniez lektorzy natywni. Majg wiele

talentéw, niezwykte hobby i mnéstwo entuzjazmu, ktérym na pewno zarazg uczestnikdw naszych obozéw jezykowych!

Zadania instruktoréw i wychowawcéw

1. Instruktorzy:
¢ prowadzg warsztaty projektowe FILM MAKING,
* pomagajg uczestnikom i nadzorujg przygotowanie korncowej prezentacji,
e dzielg obowigzki z wychowawcami podczas zaje¢ wieczornych,
* dbajg o bezpieczenstwo uczestnikdw.
2. Wychowawcy:
¢ dbajg o poranng gimnastyke uczestnikdéw,
* opiekujg sie uczestnikami (np. odprowadzajg ich na positki),
e dzielg obowigzki z instruktorami podczas zaje¢ wieczornych,

¢ dbajg o bezpieczenstwo obozowiczéw przez catg dobe.

PROGRAM 0BOZU JEZYKOWO-FILMOWEGO SWEDISH ADVENTURE FILM


http://www.jar.lezak.pl/

Uczestnicy pracuja metoda projektu tj. metodg opartg na samodzielnym tworzeniu, pod okiem instruktoréw, filmu
od podstaw komunikujgc sie przy tym wytacznie po angielsku. Film jest krecony i montowany przy pomocy telefonu
komérkowego, podrecznej kamery i komputera.

Obozowicze:

e  piszg scenariusz,

e  robig kostiumy,

e budujg scenografie,

e rezyseruja film,

e  sgaktorami,

e montuja film,

e dobierajg muzyke do filmu,

e  sg operatorami kamer,

e wykorzystujg swoje umiejetnosci muzyczne, taneczne i sportowe.

WARSZTATY PROJEKTOWE FILM MAKING | INNE ZAJECIA

Skrét najwazniejszych wydarzen (szczegdtowy opis planu poszczegdlnych dni patrz: DZIENNY PLAN OBOZOW):

1. Warsztaty projektowe FILM MAKING trwajg 5 x 45 minut i odbywajg sie w dwdch blokach:

e po sniadaniu: 3 x 45 minut,
e po obiedzie: 2 x 45 minut.

2. Przez pierwsze dwa dni obozu odbywajg sie warsztaty jezykowo — konwersacyjne i integrujgce. Ich celem jest
,rozgrzanie jezykowe” i poznanie siebie nawzajem (swoich osobowosci, talentéw, mozliwosci) oraz nawigzanie
relacji. Zajecia odbywajg sie w matych grupach wiekowych z podziatem na poziom zaawansowania jezykowego,
co pozwala szybciej przetamac lody i zaprzyjaznic sie uczestnikom i instruktorom.

3. Trzeciego dnia podczas bloku popotudniowego odbywa sie podziat na grupy projektowe, kazda z nich bedzie miata
za zadanie stworzy¢ krotki film w jednej z konwencji (do wyboru):

e komedii filmowej,
e horroru / filmu fantasy,
e kryminatu.

Uczestnicy sami wybierajg projekt, ktéry najbardziej odzwierciedla ich zainteresowania, a instruktorzy petnig role

mentoréw.

4. Dziewigtego lub dziesigtego dnia odbedzie sie wycieczka promem do Szwecji (szczegdty patrz: WYCIECZKI 2>

Program rejsu do Szwecji)

5. Ostatniego wieczoru w osrodku wypoczynkowym ma miejsce CAMP SHOW, podczas ktorego grupy prezentujg swoje

filmy oraz niespodzianke, czyli pokaz niewykorzystanych w filmie scen, Smiesznych sytuacji itp.

DODATKOWE AKTYWNOSCI / ATRAKCJE
e nocne podchody, dwie flagi — gry terenowe,
e  zajecia, gry i zabawy na plazy np. przecigganie liny, bieg z przeszkodami,

° konkurs czystosci,



° konkurs talentéw ,

) dzien Smiesznego przebrania,

e warsztaty aktorskie i taneczne,

e ognisko z pieczeniem kietbasek,

o dyskoteka obozowa,

e  spacery po plazy, ogladanie zachodu /wschodu storica,
e  plazowanie potaczone z kgpielg w morzu,

e wieczér filmowy,

o prezentacja grup w formie.

WYCIECZKI

e  WEADYSEAWOWO | CETNIEWO — spacer po Wtadystawowie, port rybacki, zwiedzanie Alei Gwiazd Sportu oraz
Osrodka Przygotowan Olimpijskich Cetniewo, zwiedzanie Domu Rybaka (i jego wiezy widokowej), muzeum
motyli, w ktérym mozna obejrze¢ zbiory motyli i owadéw pochodzacych z catego swiata, zwiedzanie wystawy
Magiczny Zawrét Gtowy w Muzeum lluzji, gdzie obozowicze odkryjg tajemnice iluzji optycznych
i paradoksow, dziwnych obrazow i zabawnych trikdw.

o PRZYLADEK ROZEWIE | LATARNIA MORSKA — wycieczka plazg do najbardziej wysunietego na potnoc miejsca
w Polsce, czyli przyladku Rozewie; zwiedzanie latarni morskiej o wysokosci 33 m.

o  WYCIECZKA DO SZWECIJI — KARLSKRONY promem Stena Line (wycieczki odbywajg sie na kazdym turnusie).

PROGRAM REJSU DO SZWECII

1. Dziewigtego lub dziesigtego dnia turnusu po obiedzie — wykwaterowanie z osrodka wypoczynkowego, transfer
do terminalu promowego w Gdyni, zaokretowanie na prom Stena Line, wieczorem wyptyniecie z portu w Gdyni
do Karlskrony, kolacja, dyskoteka, nocleg w 4-osobowych kabinach ($niadania w formie bogatego bufetu, kolacje

to wybdr z trzech dan).

2. Dziesigtego lub jedenastego dnia turnusu — $niadanie, wptyniecie do Karlskrony, zwiedzanie miasta potozonego na
33 wyspach i wpisanego na liste $wiatowego dziedzictwa UNESCO. Wizyta na najwiekszym rynku w Skandynawii
(Wielkim Rynku), zwiedzanie Koéciota Sw. Tréjcy oraz muzeum morskiego z kolekcjg todzi podwodnych, galeondw,
podwodnym tunelem, w ktérym mozna podziwia¢ na dnie morza wrak zaglowca z bogatg kolekcjg broni i armat,
symulator statku i warsztat marynarza. Powrdt do terminalu w Karlskronie, zaokretowanie, kolacja na promie,

dyskoteka, nocleg w 4-osobowych kabinach.
3. Jedenastego lub dwunastego dnia turnusu — $niadanie oraz suchy prowiant na droge, przyptyniecie do Gdyni, powrot

wg rozktadu jazdy autokaru.

UMIEJETNOSCI ZDOBYWANE PODCZAS OBOZU

Nasi uczestnicy zaréwno zdobywajg umiejetnosci jezykowe, jak i:



o szlifujg jezyk angielski:_ stownictwo, stuchanie ze zrozumieniem, ptynne méwienie i akcent, pisanie,

e ucza sie nie tylko wspotpracy w zespole, ale réwniez pracy indywidualnej,

e szkolg umiejetnos¢ wystgpien publicznych — pokonujg treme,

e (wiczg zarzadzanie czasem i punktualnos¢,

e uczg sie dziatania pod presjg czasu,

e (¢wicza wyrazanie wtasnych opinii, mysli i uczu¢ w sposéb konstruktywny i kulturalny,
e (¢wiczg branie odpowiedzialnosci za swoje decyzje i wybory,

e uczg sie inicjowac projekt, prowadzi¢ go i korczy¢,

e uczg sie popetniac btedy i je naprawiac.

PRZYKLADOWY PLAN DNIA

7:30 — 8:00 pobudka i gimnastyka

8:00 — 8:30 toaleta poranna i ubieranie

8:30 — 9:00 $niadanie

9:00 — 9:30 sprzatanie pokojéw i przygotowanie do zaje¢

9:30 — 10:15 warsztaty projektowe (w zaleznos$ci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
10:15 — 11:00 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
11:05-11:10 przerwa

11:10 — 11:55 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
11:55 —13:00 czas z wychowawcami i grupa, czas wolny

13:00 — 13:45 obiad

13:45 — 14:30 odpoczynek poobiedni

14: 30 — 15:15 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
15:15 — 16:00 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
16:00 — 17:45 czas z wychowawcami i grupg, zajecia dodatkowe

17:45 — 18:00 przygotowanie do kolacji

18:00 — 18:45 kolacja

18:45 —19:00 czas wolny

19:00 - 21:30 zajecia lub atrakcje wieczorne wg harmonogramu

21:30 — 22:00 przygotowanie do snu

22:00 cisza nocna

PLAN DZIEN PO DNIU
DZIEN 1
Przyjazd do osrodka. Kolacja. Rozlokowanie uczestnikdow w pokojach. Prezentacja wychowawcow i instruktoréw.

Podziat na grupy. Ustalenie regulaminu obozu wspdlnie z uczestnikami i kadra.

DZIEN 2

Positki ~ wedtug  harmonogramu. Zajecia w  grupach  wychowawczych.  Warsztaty = konwersacyjne
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wg harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Kazdy blok zaje¢ tematycznych z innym trenerem.
Podziat na grupy wiekowe oraz poziom zaawansowania jezykowego. W razie potrzeby — przeprowadzenie jezykowego
testu diagnostycznego. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wycieczka piesza po okolicy. Wieczorem — wspdlne gry

i aktywnosci na Swiezym powietrzu. Omowienie dnia i podanie planu na dzien nastepny.

DZIEN 3

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty konwersacyjne wg harmonogramu
w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Blok poranny — warsztaty konwersacyjne; blok popotudniowy — podziat
na grupy projektowe FILM MAKING: COMEDY, HORROR/FANTASY, CRIME STORY. Instruktorzy prezentujg swoje pomysty
na film. Uczestnicy wybierajg swojg grupe. Nastepnie instruktorzy wraz z nowymi grupami odbywajg pierwsze
spotkanie BURZA MOZGOW. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wieczorem prezentacja grup wychowawczych.

Omowienie dnia i podanie planu na dzier nastepny.

DZIEN 4

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING
wg harmonogramu w dwéch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wieczorem
wspodlne gry i aktywnosci na swiezym powietrzu. Konkurs talentéw. Omdéwienie dnia i podanie planu na dzien

nastepny.

DZIEN 5

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING
wg harmonogramu w dwéch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wieczorem
wspdlne gry i aktywnosci na Swiezym powietrzu. Gry terenowe na $wiezym powietrzu. Omdwienie dnia i podanie

planu na dzien nastepny.

DZIEN 6 (ponizszy plan obowiazuje jedynie na turnusie 1)
Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Po obiedzie zajecia w blokach FILM MAKING.

Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wieczorem (po kolacji) do wyboru: FILM MAKING lub wieczdr filmowy.

DZIEN 7 / DZIEN 6 (na turnusach 2, 3, 4)
Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING
wg harmonogramu w dwéch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wieczorem

wspolne gry i aktywnosci na $wiezym powietrzu. Ognisko z pieczeniem kietbasek.

DZIEN 8 / DZIEN 7 (na turnusach 2, 3, 4)

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING
wg harmonogramu w dwéch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wieczorem
wspodlne gry i aktywnosci na Swiezym powietrzu. Dyskoteka obozowa lub wieczér filmowy (w zaleznosci od pogody i

preferencji uczestnikow).



DZIEN 9 / DZIEN 8 (na turnusach 2, 3, 4)

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING
wg harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem oraz po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka.
Wieczorem — gala finatowa CAMP SHOW - prezentacja filmdw, prezentacja niespodzianki. Rozstrzygniecie konkursu

czystosci. Rozdanie dyploméw i certyfikatow.

DZIEN 10 / DZIEN 9 (na turnusach 2, 3, 4)

Po $niadaniu — pakowanie sie, zajecia z wychowawcami, czas wolny. Po obiedzie wykwaterowanie z pensjonatu,
transfer do terminalu w Gdyni, zaokretowanie na prom Stena Line, wieczorem wyptyniecie z portu w Gdyni
do Karlskrony, kolacja, dyskoteka, nocleg w 4-osobowych kabinach ($niadania w formie bogatego bufetu, kolacje

to wybor z trzech dan).

DZIEN 11 / DZIEN 10 (na turnusach 2, 3, 4)

Sniadanie, wptyniecie do Karlskrony, zwiedzanie miasta potozonego na 33 wyspach i wpisanego na liste $wiatowego
dziedzictwa UNESCO. Wizyta na najwiekszym rynku w Skandynawii (Wielkim Rynku), zwiedzanie Kosciota Sw. Tréjcy
oraz muzeum morskiego z kolekcjg todzi podwodnych, galeonéw, podwodnym tunelem, w ktérym mozna podziwiac
na dnie morza wrak zaglowca z bogatg kolekcjg broni i armat, symulator statku i warsztat marynarza. Powrdt
do terminala w Karlskronie, zaokretowanie, kolacja na promie, dyskoteka, nocleg w 4-osobowych kabinach. Quiz

(turniej miedzy grupami) przygotowany przez instruktoréw na temat pobytu w Karlskronie.

DZIEN 12/ DZIEN 11 (na turnusach 2, 3, 4)

Sniadanie i suchy prowiant na droge, przyptyniecie do Gdyni, pozegnania. Powrét wg rozktadu jazdy autokaru.

UWAGA: PLAN DZIEN PO DNIU moze ulec drobnym zmianom ze wzgledu na warunki pogodowe lub inne

nieprzewidziane okolicznosci.



