Obodz jezykowy realizowany pod patronatem szkoty jezykowej Profi Lingua
FILM AND SHOW KIDS
Lokalizacja: Pogorzelica, Dom kolonijny DZIEJBA LESNA, ul. Stoneczna 2, 72-350 Pogorzelica
Oboz jezykowo-filmowy z elementami fantasy
Wiek uczestnikéw: 7 — 12 lat
Termin: 18.07.2019 - 30.07.2019 (12 nocy)

O OBOZIE:

Zatozeniem organizatoréw obozu jezykowego FILM AND SHOW KIDS jest przeniesienie uczestnikow w Swiat
filmu, bajki i przygody. Uzywanie jezyka angielskiego podczas catego obozu sprawi, ze uczestnicy beda mieli
szanse poczuc sie jak na wyjezdzie zagranicznym. Kazdy dzien pobytu stworzy uczestnikom okazje do
wykorzystania wtasnej kreatywnosci, wyobrazni i talentu tak, aby mogli postugiwac sie jezykiem angielskim

w praktyczny sposéb. Gwarantujemy niezapomniane wspomnienia z wakacji jezykowych! W trakcie zajec¢

(m.in. podczas krecenia wtasnych filmow) starsi uczestnicy bedg rozwija¢ twdrcze umiejetnosci, a mtodsze dzieci
beda mogty wecieli¢ sie w ulubione postacie z bajek lub gier. Kadra i uczestnicy podczas catego obozu beda
porozumiewac sie wytgcznie w jezyku angielskim, ktdrego poziom zostanie dostosowany do indywidualnych
umiejetnoéci obozowiczéw. Zasada MOWIMY TYLKO PO ANGIELSKU bedzie obowigzywata réwniez po

warsztatach, czyli w czasie wycieczek czy zaje¢ z wychowawcami.

CEL OBOZU

Obédz jezykowo-filmowy to kuznia talentdw oraz miejsce, gdzie poprzez zabawe uczestnicy majg szanse na
skuteczng nauke jezyka angielskiego. Warsztaty jezykowe opierajg sie na grach i zabawach z wykorzystaniem
muzyki oraz inscenizacji. Szczegdélne atrakcje stanowig: warsztaty projektowe FILM MAKING, zajecia sportowo
-rekreacyjne na plazy i na terenie osrodka oraz piesze i autokarowe wycieczki (m.in. wycieczka autokarowa do
Kotobrzegu). Zwienczeniem catego pobytu jest uroczyste zakoriczenie obozu, tzw. CAMP SHOW, podczas
ktérego wszystkie grupy zaprezentujg witasne projekty, przygotowane pod okiem doswiadczonych instruktoréw.
Gtéwnym celem obozu jest szlifowanie umiejetnosci komunikowania sie w jezyku angielskim. Odbywa sie to
w naturalny, cho¢ niekonwencjonalny sposéb (inny od metod znanych ze szkolnej tawki). Réwnie wazne jest dla

nas rozwijanie talentow i zdolnosci twdrczych uczestnikdw, ktérzy samodzielnie nakrecg wtasne filmy.

LOKALIZACIA
Osrodek kolonijno-wypoczynkowy DZIEJBA LESNA, ul. Stoneczna 2, 72-350 Pogorzelica

strona www: www.dziejbalesna.pl

Osrodek usytuowany w pieknym lesie sosnowym, ok. 200 metréw od morza, oferuje pokoje 4- i 5- osobowe

z tazienkami.


http://www.dziejbalesna.pl/

Placowka dysponuje:

e stotéwka,

e salg préb z lustrami (bedzie wykorzystywana m.in. podczas warsztatow tanecznych i aktorskich),
o swietlicg z ekranami i telebimami,

e boiskami sportowymi (do pitki noznej, koszykowki i siatkéwki plazowej),

e placem zabaw dla dzieci,

® miejscem na ognisko,

e stotem do gry w tenisa stotowego,

e odkrytym basenem o wymiarach 20 m x 8,5 m.

Osrodek zajmuje 2 ha, jest ogrodzony i dozorowany catodobowo.

Na miejscu dostepne jest bezptatne WIFI.

KADRA

Wychowawcy i instruktorzy to doswiadczeni, wykwalifikowani lektorzy, muzycy, aktorzy i pasjonaci sztuki
filmowej. To osoby otwarte na wyzwania, na co dzien pracujgce z dzieémi i mtodzieza, réwniez lektorzy natywni.
Maja wiele talentdw, niezwykte hobby i mndstwo entuzjazmu, ktéorym na pewno zarazg uczestnikdw naszych

obozéw jezykowych!

Zadania instruktoréw i wychowawcow

1. Instruktorzy:
e prowadzg warsztaty konwersacyjne oraz projektowe, tzw. FILM MAKING,
* pomagaja uczestnikom i nadzoruja ich prace, ktorych rezultatem bedzie koricowa prezentacja,
e dzielg obowigzki z wychowawcami podczas zaje¢ wieczornych,
» dbajg o bezpieczenstwo uczestnikow.
2. Wychowawcy:
¢ dbajg o poranng gimnastyke uczestnikéw,
» opiekujg sie uczestnikami (np. odprowadzajg ich na positki, dbajg o ich odpowiedni ubidr),
e dzielg obowigzki z instruktorami podczas zaje¢ wieczornych,

 dbajg o bezpieczenstwo i dobre samopoczucie uczestnikéw przez catg dobe.

PROGRAM OBOZU JEZYKOWO-FILMOWEGO Z ELEMENTAMI FANTASY FILM AND SHOW KIDS
Uczestnicy pracuja metoda projektu tj. metodg opartg na samodzielnym tworzeniu, pod okiem instruktorow,
filmu od podstaw komunikujac sie przy tym wytacznie po angielsku. Film jest krecony i montowany przy pomocy
telefonu komérkowego, podrecznej kamery i komputera.
Obozowicze:

®  piszg scenariusz,

e odtwarzajg postaci ze znanych bajek lub ulubionych filméw,



tworzg witasne postacie z bajek, filméw fantasy czy ulubionych gier,
robig kostiumy,

buduja scenografie,

rezyserujg film,

sg aktorami,

montuja film,

dobierajg muzyke do filmu,

sg operatorami kamer,

wykorzystujg swoje umiejetnosci muzyczne, taneczne i sportowe.

WARSZTATY PROJEKTOWE FILM MAKING | INNE ZAJECIA

Skrét najwazniejszych wydarzen (szczegétowy opis planu poszczegélnych dni patrz: DZIENNY PLAN OBOZOW):

1. Warsztaty projektowe FILM MAKING trwajg 5 x 45 minut i odbywaja sie w dwdch blokach:

e po $niadaniu: 3 x 45 minut,

e po obiedzie: 2 x 45 minut.

Przez pierwsze dwa dni obozu odbywajg sie warsztaty jezykowo — konwersacyjne i integrujgce. Ich celem
jest ,rozgrzanie jezykowe” i poznanie siebie nawzajem (swoich osobowosci, talentéw, mozliwosci) oraz
nawigzanie relacji. Zajecia odbywajg sie w matych grupach wiekowych z podziatem na poziom
zaawansowania jezykowego, co pozwala szybciej przetamac¢ lody i zaprzyjazni¢ sie uczestnikom
i instruktorom.

Trzeciego dnia podczas bloku popotudniowego odbywa sie podziat na grupy projektowe, kazda z nich
bedzie miata za zadanie stworzy¢é krotki film lub przedstawienie teatralne w jednej z konwencji
(do wyboru):

e  komedii filmowej,

e oryginalnej bajki lub filmu fantasy, planszowej gry strategicznej, klasycznej bajki ,w nowej odstonie”.

Uczestnicy sami wybierajg projekt, ktory najbardziej odzwierciedla ich zainteresowania, a instruktorzy petnia

role mentordéw. Instruktorzy sa wspierani przez wychowawcéw.

4. Ostatniego wieczoru ma miejsce CAMP SHOW, podczas ktorego grupy prezentujg swoje filmy oraz

niespodzianke, czyli pokaz niewykorzystanych w filmie scen, Smiesznych sytuacji itp.

DODATKOWE AKTYWNOSCI / ATRAKCJE

nocne podchody, dwie flagi — gry terenowe,

zajecia, gry i zabawy na plazy np. przeciaganie liny, bieg z przeszkodami,
konkurs czystosci,

konkurs talentow,

i przebrania,

warsztaty aktorskie i taneczne,



e ognisko z pieczeniem kietbasek,

. dyskoteka obozowa,

e  spacery po plazy, ogladanie zachodu /wschodu storca,
e  plazowanie pofaczone z kapielg w morzu,

. wieczér filmowy ,

° prezentacja grup w formie.

WYCIECZKA AUTOKAROWA DO KOtOBRZEGU
e zwiedzanie Skansenu Morskiego, w ktdrym uczestnicy zobacza okrety ORP Fala, ORP Wtadystawowo
i pozostatosci z ORP Burza,
e spacer po miescie: port jachtowy i handlowy, promenada, molo, pomnik Zaslubin Polski z Morzem,
e spacer po Starym Miescie — ratusz, gotycka bazylika WNMP, Baszta Lontowa,

e rejs statkiem pirackim po morzu.

UMIEJETNO§CI ZDOBYWANE PODCZAS OBOzZU
Nasi uczestnicy zaréwno zdobywajg umiejetnosci jezykowe, jak i:

o szlifujg jezyk angielski:_stownictwo, stuchanie ze zrozumieniem, ptynne mdéwienie i akcent, pisanie,

e uczg sie nie tylko wspotpracy w zespole, ale rdwniez pracy indywidualnej,

e szkolg umiejetnos¢ wystgpien publicznych — pokonuja treme,

e  (¢wiczg zarzadzanie czasem i punktualnosg,

e  ¢wiczg wyrazanie wiasnych opinii, mysli i uczu¢ w sposéb konstruktywny i kulturalny,
e uczg sie odpowiedzialnosci za swoje decyzje i wybory,

e uczg sie inicjowac projekt, prowadzi¢ go i konczyé,

e bawig sie doskonale, jednoczesnie sie uczac,

e zdobywajg nowe przyjainie.

PRZYKLADOWY PLAN DNIA

7:30 — 8:00 pobudka i gimnastyka

8:00 — 8:30 toaleta poranna i ubieranie

8:30 —9:00 $niadanie

9:00 — 9:30 sprzatanie pokojéw i przygotowanie do zajec

9:30 — 10:15 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
10:15 — 11:00 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
11:05-11:10 przerwa

11:10 — 11:55 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
11:55 — 13:00 czas z wychowawcami i grupg, czas wolny

13:00 — 13:45 obiad

13:45 — 14:30 odpoczynek poobiedni



14: 30 — 15:15 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
15:15 — 16:00 warsztaty projektowe (w zaleznosci od pogody: na terenie osrodka lub na plazy)
16:00 — 17:45 czas z wychowawcami i grupg, zajecia dodatkowe

17:45 — 18:00 przygotowanie do kolacji

18:00 — 18:45 kolacja

18:45 — 19:00 czas wolny

19:00 — 21:30 zajecia lub atrakcje wieczorne wg harmonogramu

21:30 — 22:00 przygotowanie do snu

22:00 cisza nocna

PLAN DZIEN PO DNIU
DZIEN 1
Przyjazd do osrodka. Kolacja. Rozlokowanie uczestnikdéw w pokojach. Prezentacja wychowawcdw i instruktoréw.

Podziat na grupy. Ustalenie regulaminu obozu wspélnie z uczestnikami i kadra.

DZIEN 2

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty konwersacyjne wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Kazdy blok zaje¢ warsztatowych z innym
trenerem. Podziat na grupy wiekowe oraz poziomy zaawansowania jezykowego. W razie potrzeby
przeprowadzenie jezykowego testu diagnostycznego. Zajecia na plazy i na terenie osrodka. Wycieczka piesza po
okolicy.

Wieczorem — wspdlne gry i aktywnosci na $wiezym powietrzu. Oméwienie dnia i podanie planu na dzien

nastepny.

DZIEN 3

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty konwersacyjne wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Blok poranny — warsztaty konwersacyjne; blok
popotudniowy — podziat na grupy projektowe FILM MAKING. Instruktorzy prezentujg swoje pomysty na film lub
przedstawienie. Uczestnicy wybierajg swoja grupe. Najmtodsze dzieci pozostajg w tej samej grupie. Instruktorzy
wraz z nowymi grupami odbywaja pierwsze spotkanie BURZA MOZGOW. Zajecia na plazy i na terenie osrodka.

Wieczorem — prezentacja grup wychowawczych.. Omowienie dnia i podanie planu na dzien nastepny.

DZIEN 4

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING wg
harmonogramu w dwéch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy, na terenie osrodka.
Wieczorem — wspdlne gry i aktywnosci na swiezym powietrzu. Konkurs talentéw. Omdwienie dnia i podanie

planu na dzien nastepny.



DZIEN 5

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka.
Wieczorem — wspolne gry i aktywnosci na Swiezym powietrzu. Zajecia na Swiezym powietrzu. Omaédwienie dnia i

podanie planu na dzien nastepny.

DZIEN 6
Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Po obiedzie zajecia w blokach FILM
MAKING. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka. Wieczorem, po kolacji, do wyboru: FILM MAKING lub wieczér

filmowy..

DZIEN 7
Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka.

Wieczorem — wspdlne gry i aktywnosci na Swiezym powietrzu. Ognisko z pieczeniem kietbasek. .

DZIEN 8

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka.
Wieczorem — wspdlne gry i aktywnosci na swiezym powietrzu. Dyskoteka obozowa lub wspdlne ogladanie

filmow. (w zaleznosci od pogody i preferencji uczestnikdéw).

DZIEN 9
Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem oraz po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka.

Wieczorem — konkurs na zamki z piasku..

DZIEN 10: CALODNIOWA WYCIECZKA DO KOtOBRZEGU
Sniadanie wg harmonogramu. Po $niadaniu — catodniowa wycieczka autokarowa do Kotobrzegu (plan wycieczki
opisany w czesSci WYCIECZKA AUTOKAROWA DO KOtOBRZEGU str. 4). Powrot na kolacje. Po kolacji — zajecia

w grupach wychowawczych, gry i zabawy zespotowe na Swiezym powietrzu.

DZIEN 11

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka.
Wieczorem — wspdlne gry i aktywnosci na Swiezym powietrzu. Gry terenowe: nocne podchody (na obszarze

sgsiadujgcym z osrodkiem lub na terenie osrodka). Omdwienie dnia i podanie planu na dzien nastepny.



DZIEN 12

Positki wedtug harmonogramu. Zajecia w grupach wychowawczych. Warsztaty projektowe FILM MAKING wg
harmonogramu w dwdch blokach: przed obiadem i po obiedzie. Zajecia na plazy lub na terenie osrodka,
pakowanie sie. Wieczorem — gala finatowa CAMP SHOW - prezentacja filméw lub przedstawienia, prezentacja

niespodzianki. Rozstrzygniecie konkursu czystosci. Rozdanie dyplomow i certyfikatow.

DZIEN 13

Sniadanie o wyznaczonej porze, opuszczenie pokojéw, wyjazd z oérodka wg harmonogramu autokaru.

UWAGA: PLAN DZIEN PO DNIU moze ulec drobnym zmianom ze wzgledu na warunki pogodowe lub inne

nieprzewidziane okolicznosci.



